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¢Por qué lo
hacemos?

El JOTA-JOTI (Jamboree On The Air y Jamboree On The
Internet) es una oportunidad Unica para que los scouts
se conecten y conversen con sus pares alrededor del
mundo.

Este evento permite a los jévenes adquirir
conocimientos de primera mano sobre otras culturas,
paises, o problematicas globales, al mismo tiempo que
desarrollan y perfeccionan sus habilidades de
comunicacién con una amplia gama de actividades para
participar, disponibles tanto en formatos en linea como
de forma presencial.

Para aquellos que prefieren explorar una experiencia
menos digital y mas tradicional, la radioaficion ofrece
una magia unica en sus ondas con el JOTA, que lleva
celebrandose con éxito por mas de 60 afos,
demostrando su valor atemporal en el movimiento.
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Objetivo General

Conectar a jévenes de todo el mundo en un
espacio seguro, donde se compartan culturas,
conocimientos y realidad. Al mismo tiempo, se
promuevan los valores del Movimiento Scout, la

kamistad y la ciudadania global.

Objetivos especificos

e Promover el desarrollo integral del ciudadano
global necesario en el siglo XXI.
Crear espacios seguros que permitan reuniry
compartir las distintas realidades y
experiencias.
Incentivar el aprendizaje acerca de las
comunicaciones y nuevas tecnologias.
Brindar una oportunidad de conexion
internacional a todos los participantes y

voluntarios.
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Indicadores de
Logro
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reatividad

Amplia las ideas de otros, complementandolas
con las suyas.

Realiza actividades con sus iguales, para
conocer nuevos lugares y explorarlos.
Participa con ideas propias y novedosas, en
discusiones destinadas a organizar actividades
comunitarias o laborales.

Se esfuerza por no desperdiciar los materiales
que utiliza.

Busca informacién de acciones que se estén
realizando en otros lugares para ayudar a
mejorar las condiciones de vida.

Participa en labores nuevas que le reportan
aprendizaje de nuevos conocimientos y
destrezas.

-

Corporalidad

e Cumple las actividades que se le asignan, en el
tiempo sefialado, con la ayuda de otros.
Participa activamente en la decisiéon de como
invertir su tiempo.

Busca recursos alternos, para lograr su
bienestar, y que le permiten preservar o
mejorar el ambiente.

Participa en actividades que le ensefien a

\ mejorar la calidad de vida.

~
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Caracter

Demuestra que aplica los valores Scouts en sus
actividades con su familia.

Elabora un conjunto de normas para hacer
bien sus tareas en ella.

Se responsabiliza por sus acciones.

/
~




Indicadores de (" Afectividad
Log ro Le interesa conocer a otros.

Acepta y comprende el punto de vistay la

verdad de los demas.
\ Reconoce en los demas el derecho a ser

Sociabilidad distintos.

Expresa satisfaccion por los nuevos

Cum’plg las normas bzf15|cas'para la convivencia conocimientos y habilidades adquiridas.
armaonica con su medio social. \ /

Aplica en las actividades lo aprendido para
hacer buen uso de los equipos.

Comparte con otros jovenes de su edad, en . . .
forma grata, aun sin ser amigos. ESplrltualldad
Se acerca a nacionales de otros paises y
disfruta su compaiiia.

Participa en eventos para dar a conocer los - < _
valores del pais a personas de otras latitudes. * Participa en actividades donde refleja su apego

Comparte con sus iguales las vivencias en alavida.

otras partes del pafs. k /

e Se esfuerza en mejorar sus habilidades.
e Descubre cualidades en otras personas.




¢Como registrarse?

Para asegurar la participacion en el evento, es
fundamental registrarse en la pagina web oficial del JOTA-
JOTI: https://www.jotajoti.info/. El registro estara
habilitado desde el mes de Julio de 2026.

jotg{'g.(i % Home About- Programme- BeSafe- Gommunity -
- . .

Mark your calendars:
JOTA=JOTI 2024 is :uming Octobor 18-

iEs Importante registrar a
tu grupo scout en la web!

Es fundamental registrar el grupo en la web, esta tarea
puede hacerla el jefe de grupo o alguien designado. Toda
la informacion relevante sobre el evento sera enviada al
correo electrénico proporcionado durante la inscripcion.

¢Qué informacion necesito
para registrar a mi grupo?

Cuando se registre el grupo, es importante tener a la mano
esta informacion:

¢ NUmero estimado de scouts de su grupo que
participaran en el evento.
El correo electrénico de contacto de su grupo y
cualquier red social oficial que deseen utilizar para
conectar con otros participantes durante el JOTA-JOTL
Esta informacidén sera incluida en el directorio de
grupos disponible en el sitio web oficial.
Las instrucciones detalladas para cada paso del proceso
se encuentran disponibles en la Guia de Registro oficial
del JOTA-JOTI: https://www.jotajoti.info/guide.



https://www.jotajoti.info/

Registro paso a paso

Paso 1

En https://www.jotajoti.info/, haz click en “Registrarse
ahora” o un botén con un texto similar. Vas a necesitar una
cuenta en https://www.scout.org/, si ya tienes una, solo
tendras que ingresar los datos de tu cuenta. Si no es el
caso, puedes registrarte en la web y volver a intentar
registrarte en el evento.

Mark your calendars:
JOTA=JOTI 2024 is :aming October 18-
20!
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Paso 2

Hay 3 formas de registrarse en el evento:

1.Si quieres registrate a ti mismo, selecciona “Tengo 13
afos o mas”

2.Si eres un adulto de programa o representante y
quieres registrar uno o mas jovenes, selecciona “Estoy
registrando un nifio menor a 13 afios”

3.Si quieres registrar un grupo scout, selecciona “Soy un
lider scout, registrar mi grupo”

Register for JOTA-JOTI!

1%

Join the world's largest digital and radio Scout event!
Register now to explore fun activities and learm about many
different topics. Eam badges and make friends with Scouts

woridwide to start your exciting odveniure!

’ |f"; "’f -“’1

Who is registering?

w13 yaars or older
¥'rmi registering o child under 13 year @
I'm o Seout lsader - reglster my group



https://www.jotajoti.info/

Registro paso a paso  Paso4

Una vez que hayas terminado de registrarte, vas a recibir
Pa SO 3 un correo de bienvenida con los préximos pasos jYa con
esto estas listo para comenzar!

Completa los pasos hasta que la barra de progreso haya
”egado al 100%_ Welcome to JOTA-JOT| 2024! © w

HOTA-JITI 2024 - The worids Largest digital Soout event

oo x| Fromosons X

jotntg-ﬁ“;
Thank you for Registering!
Dear James,

O — v —— Vato oo st ciners o e ca ey 0 conrct
i Scouts workd JOTA- 0T romm 182010 2024
=] We sent you an Emaill
Expoct 1alnt shows, wobinars, quasts, amotiur radio, colbrations, end global
chaots!

Check your emall for more event details. If you don't see it, please check
your spam of junk foider. W S YO 30 Faats
1. Claim Your First Badge: You've sarned
code bolow to coll
Bownload it now on
compliting sethitios and chabingis during thi swnt

(7] stay safe Online 2. Sprood the werd: Irnite your Iriends t join JOTA-J0T 2024 and mote

: X : o oxpatience evon Faote oxeiting] Shoro the registrstion link sn

Complete the Be Safe Online e-leaming course to leam about online safe Facel X, 06 WHOSARP. SCOU 0vents are obways
ahead of JOTA-JOTI.

Better together)

3. Check Out Our New JOTA=JOTI Guide: Learn how to novigate the

el and maet Scouts o u it Linik

- “
4, D Sate: B propared by ¢  out the Bo Sale page, Commit

arsall b th Sole JOTA-JOTI P ot yous “De S0t Ol

Leamn About Online Safety yourssl o e Sale 30 ot your o
contif availabie in £ 3 L

SeriBariee yoursell with th g

Pack your enengy, posithe vitas, and get ready 1o bearn and hove fun, Stoy
tuned for more updates, inchuding the prograrmae leunch and this year's
Follow us ehallangos.

Yours in Scouting.

0000 .

Thank you for joining JOTA-JOTI

O 125
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Estar seguros en
linea

Edad minima

Los scouts deben tener 13 afios 0 mas para registrarse
directamente en el JOTA-JOTI. Los adultos involucrados
son responsables directos de supervisar todas las
actividades en linea de los menores a su cargo. Si el
participante tiene menos de 13 afios, un adulto
responsable, como un adulto de unidad o representante,
puede completar el registro en su nombre, pero debe
obligatoriamente acompanarlo y participar junto a él
durante el evento.

Asimismo, para asegurar la sequridad y el bienestar, se
espera que todos los participantes entre 13y 18 afios
informen e involucren activamente a un adulto
acompanante en toda su experiencia JOTA-JOTI; esto
incluye revisar el sitio web oficial y las herramientas del
evento junto a dicho adulto.
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Cursos necesarios para
participar

Con todas sus oportunidades y contenido enriquecedor,
utilizar el internet también involucra varios riesgos,
incluyendo amenazas a los datos personales, el bienestar o
la sequridad. Como participante, debe tomar el curso en
linea de “Be Safe Online”
(https://learn.scout.org/resource/sfh-3-being-safe-online)
para aprender mas sobre la seguridad en linea y otras
actividades.

Del mismo modo, todos los adultos que formen parten del
JOTA-JOTI deben completar el curso de “Be safe Online
(Adults in Scouting)” (https://learn.scout.org/resource/sfh-
3b-being-safe-online-adults-scouting).



https://learn.scout.org/resource/sfh-3-being-safe-online
https://learn.scout.org/resource/sfh-3b-being-safe-online-adults-scouting
https://learn.scout.org/resource/sfh-3b-being-safe-online-adults-scouting

Sequridad en la radio

Una radio para aficionados es utilizada por operadores
con licencia que supervisan a los jovenes que usan sus
radios. Los operadores deben estar conscientes de las
medidas de seguridad del evento y monitorear las
conversaciones en la radio para asegurarse de que no haya
conversaciones inapropiadas.

Las conversaciones en la radio
no son privadas. No se debe
compartir informacion

personal de contacto en la
radio.

Si usted es un adulto que desea apoyar un evento del JOTA-
JOTI, es importante que profundice sobre esto y mas en:
https://www.jotajoti.info/be-safe




;Como lo hacemos?

La mejor forma de participar en el JOTA-JOTI es
organizando un evento scout dedicado al tema de la
comunicacién global y la hermandad scout mundial.
Por ejemplo, se puede plantear como un campamento
durante un fin de semana, como una actividad grupal, una
noche Rover, u otra actividad afin. Puede revisar las
actividades sugeridas y recursos adicionales que se
presentan mas adelante en esta guia.

Este evento puede ser escalado
libremente

Puede funcionar como una actividad para un distrito o una
region completa, o como un evento mas intimo organizado
por grupos o unidades en su sede local. El JOTA-JOTI
representa una magnifica oportunidad para que los scouts
de diferentes grupos etarios colaboren y realicen
actividades conjuntas.

'OTA=-"OTi®

Fecha y duracion

El JOTA-JOTI se llevara a cabo a partir del viernes 16 de
octubre, hasta el domingo 18 de octubre de 2026. Las
inscripciones estaran disponibles desde el mes de Julio.




Haciendo una
estacion JOTA

Si se quiere ir al aire (JOTA), es necesario tener ayuda de un
radioaficionado que tenga una licencia de radiotransmision y
que esté encargado de una estacion JOTA.

Si se planea usar equipos eléctricos o de radio, asegurese de
recibir asesoria de parte de una persona competente sobre
como utilizar tales equipos de forma segura. Para saber mas
informacidn sobre como hacer una estacién JOTA, puedes
consultar la guia oficial de la web del JOTA-JOTI, o mejor aun,
proporcionarsela al radioaficionado que esté brindandole
apoyo:
(https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-
JOT1%202024/Activity%20files/2024%20-%20)ota-Joti%20-
%20Manual%20para%20Actividades%20de%20Radioaficio%
CC%81n%20-%20ES.pdf)

Dado que solo uno o dos scouts pueden estar en el aire a la
vez, es fundamental tener otras actividades para realizar en
la estacion, de modo que todos tengan algo que hacer.
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https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/2024%20-%20Jota-Joti%20-%20Manual%20para%20Actividades%20de%20Radioaficio%CC%81n%20-%20ES.pdf
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/2024%20-%20Jota-Joti%20-%20Manual%20para%20Actividades%20de%20Radioaficio%CC%81n%20-%20ES.pdf
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/2024%20-%20Jota-Joti%20-%20Manual%20para%20Actividades%20de%20Radioaficio%CC%81n%20-%20ES.pdf
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/2024%20-%20Jota-Joti%20-%20Manual%20para%20Actividades%20de%20Radioaficio%CC%81n%20-%20ES.pdf

Desafios del JOTA-JOTI

Las actividades que se realicen en un evento JOTA-JOTI de cualquier nivel (grupal,
distrital, regional), pueden estar enfocadas en estos 4 desafios:

/ ° \ / ° ° ege \
Salud y Bienestar Ambiente y sostenibilidad

Orientado a actividades sobre salud mental, Orientado a retos y actividades divertidas sobre
nutricién, seguridad personal y mucho mas. Todo accion climatica, biodiversidad, energia limpia y
aquello que ayude a sentirse bien, mantenerse mas. En este enfoque podemos aprender,

fuerte y vivir plenamente cada dia. compartir y ayudar a construir un futuro mas verde
juntos.

- - /
(

Paz y comunidad Habilidades para la vida

Orientado a construir la paz, celebrar la diversidad Orientado a actividades divertidas e interactivas

y tomar medidas significativas para generar un que perfeccionan las herramientas necesarias para
impacto positivo en la comunidad y mas alla. la vida real. En este enfoque se explora el liderazgo,
el trabajo en equipo, la creatividad, la innovacién y

la resolucion de problemas.

\
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Ideas para eventos
en diferentes
niveles

Circuito de actividades por
desafios

Un circuito de desafios, es un juego de “Postas” disefiado
para movilizar a las unidades en un recorrido divertido y
competitivo. En cada estacion los jovenes pueden realizar
distintas actividades orientadas a cada desafio. En esta
guia, y en la web oficial del JOTA-JOTI, hay decenas de
actividades de ejemplo para cada desafio jUselas de
inspiracion!

Cada estacion o posta deberia estar enfocada en un
desafio en especifico:

e Saludy Bienestar.

e Entornoy Sostenibilidad.

e Pazy Comunidad.

e Habilidades para la vida.
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Una o mas postas deberian ser, idealmente, estaciones de
radio JOTA. De acuerdo a la cantidad de participantes en el
evento, se puede aumentar la cantidad de estaciones de
desafio hasta que los grupos puedan dividirse en un
numero lo suficientemente pequefio como para que las
estaciones JOTA no se saturen, mientras se preserva el
dinamismo y aprendizaje de los jovenes en los diferentes
desafios en el resto de estaciones.

Feria Scout ambientada en el
JOTA-JOTI

Distintos grupos scouts pueden reunirse para hacer una
feria ambientada en le JOTA-JOTL. En el evento, cada grupo
realiza una estacion con actividades enmarcadas en uno o
mas desafios, pudiendo invitar a otras organizaciones o
instituciones a hacer su estacion también.

Jovenes de distintas unidades podrian recorrer las
estaciones libremente, utilizando “pasaportes” en los que
se pueda marcar que estaciones han visitado. Idealmente,
deberian haber estaciones JOTA, y estaciones con acceso a
internet que permitan a los jévenes conectarse y hacer las
distintas actividades en linea disponibles en la web.




Ideas para eventos
en diferentes
niveles

Noche de Cyber Gamer

En diferentes zonas del pais, hay locales llamados “Cyber
gamer”, con equipos que se pueden alquilar durante una
noche completa o varias horas, y que pueden ejecutar
juegos computacionalmente exigentes de forma fluida.

Una idea para una unidad o grupo pequefio de jévenes,
puede ser planificar una actividad en la que los jovenes
realicen sus actividades del JOTA-JOTI haciendo uso de los
equipos de un Cyber Gamer en Minecraft. En la web oficial
del JOTA-JOTI, hay un gran conjunto de actividades para
realizar en este juego, asi como un servidor oficial al que
los jovenes pueden conectarse y conocer a otros hermanos
scout de forma interactiva y divertida:
https://www.jotajoti.info/activities/minecraft
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Actividad sabatina

Si se prefiere hacer una actividad mas sencilla, o no se
tiene acceso a computadoras o radios, aun se puede
disfrutar de una experiencia de JOTA-JOTL.

En esta guia, y en la pagina web oficial del jota joti, hay
todo un repertorio de actividades fuera de linea que se
pueden realizar en tu local de grupo o en un campamento.
Todas estas actividades pueden ser compartidas en las
redes y en la pagina web del JOTA-JOTI utilizando un
teléfono movil, averigua mas sobre esto en
https://www.jotajoti.info/challenges-valley y
https://www.jotajoti.info/activity-hub.




Repertorio de
actividades por
cada desafio

Salud y Bienestar

Mandalas para colorear

En esta actividad, tendras la oportunidad de explorar el
relajante y artistico mundo de colorear mandalas. Los
mandalas son intrincados disefios geométricos que no solo
lucen increibles, sino que también tienen un efecto
calmante. Asi que, jprepara tus materiales para colorear,
busca un lugar cdmodo y comencemos a crear!

Materiales necesarios

Para esta actividad necesitaras:
Mandalas para colorear.
Lapices de colores, marcadores o ceras
Un espacio tranquilo y confortable
Tu imaginacion
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Guia paso a paso

1.Elige un disefio de mandala que te inspire. Hay varios
patrones y niveles de complejidad, asi que elige uno
que se adapte a tu estado de animo y estilo.

2.jAhora es el momento de dar vida a tu mandala! Elige
tus colores favoritos y empieza a colorear sin salirte de
las lineas. Mientras coloreas, concéntrate en cada trazo
y respira profundamente. Es una forma fantastica de
relajarte y disfrutar del momento presente.

3.No tengas miedo de experimentar con diferentes
combinaciones de colores. Puedes seguir un patrén o
dar rienda suelta a tu imaginacién. jEs tu obra maestra!

4.Colorear mandalas no se trata del resultado final, sino
del proceso. Disfruta coloreando y deja que tus
preocupaciones se disipen.

5.Después de terminar de colorear, tbmate un momento
para reflexionar sobre cdmo te sientes. ;Te ayudo a
relajarte y desconectar? ;Qué emociones o
pensamientos surgieron durante la actividad?

6.Si quieres, comparte tus coloridas creaciones con
amigos o familiares. jEs una excelente manera de
contagiar buenas vibras e inspirar a otros a probar
también a colorear mandalas!




Siente el ritmo

El baile y el movimiento fisico mejoran significativamente
el bienestar de las personas al ofrecer un enfoque integral
para la salud mental y fisica. Bailar y moverse estimula la
salud cardiovascular, mejora la flexibilidad y fortalece los
musculos, a la vez que libera endorfinas (hormonas) que
elevan el animo y reducen el estrés.

Materiales necesarios

Para esta actividad necesitaras:
1.Altavoz Bluetooth
2.Sillas

Guia paso a paso

1.Divida a los participantes en grupos segun el numero
de participantes.

2.Que cada grupo elija un tema (por ejemplo, musica
disco de los 80, ambiente tropical, etc...).

3.Pida a los grupos que creen una lista de reproduccién
gue se ajuste a su tematica.

4.Cada grupo dirige a los demas en una rutina de baile
tematica de 5 minutos. El objetivo es mantener la
energia alta y los movimientos dinamicos.
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5.Una vez que cada grupo haya terminado de dirigir,
pidales que seleccionen voluntarios para participar en
el juego de las sillas musicales.

6.Coloca varias sillas en circulo, mirando hacia afuera. El
numero de sillas debe ser una menos que el niumero de
jugadores.

7.Reproduzca sugerencias musicales de la lista de
reproduccion mientras los participantes caminan
alrededor del circulo de sillas.

8.Cuando la musica se detiene, los jugadores deben
encontrar rapidamente una de las sillas y sentarse en
ella. Como hay una silla menos que el nUumero de
jugadores, una persona se quedara de pie.

9.El jugador que se quede sin silla queda eliminado del
juego. Se retira una silla del circulo en cada ronda
posterior.

10.Reinicia la musica y continda hasta que solo queden

una sillay dos jugadores. El jugador que se siente en la
ultima silla gana la partida.

.Después del entrenamiento, todos comparten como la
actividad fisica influyd en sus niveles de energia 'y
estado de animo. Analicen cémo el ejercicio, incluso en
forma de baile, puede mejorar la claridad mental,
reducir el estrés y aumentar la felicidad.




Habilidades para la vida

Piramide de Liderazgo

Durante esta actividad, crearas una piramide de adjetivos
que describen a los grandes lideres. Mediante debates
reflexivos, exploraras diversas cualidades de liderazgo y su
importancia para impulsar un cambio positivo.

Materiales necesarios

e Tarjetas didacticas con los adjetivos proporcionados
e Tarjetas en blanco para que los Scouts agreguen mas
adjetivos

Guia paso a paso

1.Empieza por pensar en las cualidades que crees que
definen a un excelente lider. Escribelas en tarjetas o
trozos de papel. jSiéntete libre de usar tu creatividad y
afadir mas palabras si quieres!

2.Ahora, retine a tu grupo y explicales la actividad.
iComparte tus adjetivos de liderazgo e invitalos a
aportar sus ideas! Recuerda: no hay una respuesta
correcta o incorrecta; se trata de compartir
perspectivas.
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3.Juntos, coloquen las tarjetas en forma de piramide

sobre una pizarra blanca o magnética. Comience con la
cualidad de liderazgo mas importante en la parte
superior y vayan avanzando hacia abajo. Colaboreny
escuchen las opiniones de los demas.

4.Después de construir la piramide, discutan las

preguntas de analisis con sus amigos. Compartan qué
tan dificil o facil fue describir a un gran lider. También,
hablen de dos lideres que admiren y por qué los
inspiran.

5.ijAhora viene la parte divertida! Desafiense a si mismos

y @ sus amigos a convertirse en grandes lideres.
Piensen en cdmo pueden aplicar estas cualidades de
liderazgo en su vida diaria y marcar una diferencia
positiva en su comunidad.

6.Siéntete libre de agregar mas adjetivos a la piramide a

medida que creces y aprendes. También puedes
compartir los nombres de los lideres que admiras en la
pizarra.

7.Celebren su trabajo en equipo y la diversidad de

cualidades de liderazgo que exploraron juntos.
Recuerden que el liderazgo se manifiesta de muchas
maneras, y cada uno de ustedes tiene el poder de ser
un agente de cambio.

8.Mantén vivo el espiritu de liderazgo en tu grupo e

inspirate mutuamente para liderar con empatia,
valentia y creatividad. jQuién sabe, quizas te conviertas
en el proximo gran lider de tu comunidad! O quizas ya
lo seas!




La democracia en acciéon

Toma decisiones para el grupo scout utilizando nuestros
procesos democraticos modernos. Los scouts
comprenderan cdmo se toman las decisiones, aprenderan
a escuchar puntos de vista opuestos y a formular el suyo
propio, y practicaran la explicacion de sus opiniones de
forma concisa y convincente.

Guia paso a paso

.Con tus Scouts, encuentra algo importante que
requiera una decisién. Dependiendo de la edad de los
Scouts, podria ser desde ";Cual sera el proximo juego
que jugaremos?" hasta ";Cual sera el destino de
nuestro proximo campamento?".

2.Sera mas facil si es una sugerencia de si 0 no, en lugar
de varias opciones para elegir. Por ejemplo:
":Deberiamos jugar voleibol?" en vez de ";Qué juego
deberiamos jugar?".

3.Si solo quieres que sea divertido, no tiene que ser una
situacion o sugerencia real. No dudes en usar
sugerencias disparatadas que requieran la creatividad
de los Scouts durante el debate (por ejemplo:
"Hagamos nuestro proximo campamento en la luna").
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4.0rganicen una asamblea donde todos se sienten en
semicirculo.

5.Un lider actua como presidente, manteniendo el orden
y dando la palabra a los Scouts que deseen hablar. Otro
lider o un Scout actia como secretario, controlando el
tiempo y contando los votos.

6.La persona que haya tenido la idea principal pasara al
frente de la asamblea y explicara su sugerencia en un
minuto.

7.Luego, los Scouts tendran de cuatro a cinco minutos
para reflexionar sobre el tema, tal vez incluso para
discutirlo informalmente.

8.Una vez presentada la idea y tras haber reflexionado
todos, se reunen en semicirculo y se da la palabra a
cualquier otro Scout que desee expresar su opinién a
favor o en contra. Cada uno dispone de 45 seqgundos
para intentar convencer a los demas. Incluso si el tema
es trivial, animenlos a desarrollar argumentos sélidos,
explicando siempre por qué consideran que es una
buena o mala idea.

9.Después de que algunas personas hayan hablado, se
procedera a la votacién, donde cada explorador tendra
un voto y podra levantar la mano a favor o en contra.

10.Al finalizar la actividad, el presidente clausurara

formalmente la asamblea anunciando oficialmente la
decisién adoptada y el numero de votos.




Mapa del vecindario

Echa un vistazo a tu vecindario, descubre qué lo hace
agradable y qué se podria mejorar, y empieza a pensar en
como puedes mejorarlo con pequefias acciones.

Materiales necesarios

Para esta actividad necesitaras:
1.Grandes trozos de papel
2.Marcadores
3.Pegatinas para marcar los lugares bonitos y los lugares
gue necesitan mejorar.

Guia paso a paso

En grupos de tres, los Scouts recorren el barrio, un
pequefio parque o el patio de su lugar de reunion (en el
caso de las secciones mas jévenes). Su tarea consiste en
dibujar un mapa del lugar. Deben dibujar el mapay,
ademas, afadir los diferentes elementos del barrio, como
parques infantiles, transporte publico, un parque, bancos,
papeleras, calles (si las hay), etc.
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Cuando terminen de dibujar los mapas, tendran que
marcar diferentes lugares:
e Los lugares que realmente les gustan, los lugares que
les resultan agradables y acogedores.
e Los lugares que les gustan menos, que son menos
acogedores.
En una discusién grupal mas amplia, hablan sobre qué
hace que esos diferentes lugares sean agradables o no.

De vuelta en su pequefio grupo, necesitan encontrar ideas
para hacer que los lugares “menos agradables” sean mas
agradables, mas parecidos a los lugares que les gustan.
Sus lideres los animan a pensar en todo tipo de soluciones:
e Pequefias cosas que cualquiera puede hacer facilmente
para que esos lugares sean un poco mas agradables.
Las ideas mas ambiciosas, como “construir un barrio
completamente nuevo”.
Cualquier idea para encontrar una solucién es buena,
sin importar lo pequefia o grande que sea.
Como actividad adicional, si el grupo se conecta con otro
grupo scout durante el JOTA-JOTI, podrian compartir sus
mapas (asegurandose de que no contengan informacion
personal o identificativa) con los demas grupos para
mostrar su entorno scout y hablar sobre las cosas que
guieren mejorar.




Ambiente y sostenibilidad

iConviértete en un joven héroe de la alimentacion!

Los alimentos crecen en jardines y bosques. Se pescan en
océanos y rios. Se cazan o se recolectan en la tierra. Pero la
mayor parte de nuestros alimentos proviene de granjas. A
veces se trata de pequefias granjas familiares o huertos
comunitarios, y otras veces son grandes explotaciones
comerciales que se extienden hasta donde alcanza la vista.

Se necesita tierra, suelo fértil, el clima adecuado,
habilidades, mano de obra, dinero y recursos para
producir los alimentos que comemos. Para comprender el
esfuerzo que implica cultivar alimentos, jintentemos
cultivar los nuestros!

Materiales necesarios

En el folleto que aparece a continuacién encontrara una
lista completa de materiales junto con las descripciones de
las actividades:
https://drive.google.com/file/d/1CNvBXEOcEbkyjQ1RDcz4C
ND5QfPQVAtqg/view?usp=sharing
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Guia paso a paso

1.Lee la descripcion del evento para comprender de qué
trata la actividad y por qué es importante.

2.Descarga el folleto o imprime tu propia copia.

3.Abre el folleto y empieza a explorar. Comienza por
aprender qué es el desperdicio de alimentos y luego
elige una de las dos actividades que te gustaria probar.
Antes de empezar, reflexiona sobre la importancia de
reducir la pérdida y el desperdicio de alimentos y, si
quieres, mira los videos cortos para inspirarte.

4.Reune tus materiales. Consulta la pagina de actividades
del folleto para ver qué necesitaras y ten todo listo.

5.iSigue la actividad paso a paso y diviértete!

6.Pon a prueba lo que has aprendido. Responde a las dos
preguntas de validacién del folleto "Kit de accidon contra
el desperdicio de alimentos para jévenes" para
comprobar tus conocimientos.

7.Ve mas alla de la actividad. Comprométete a realizar
una pequefia accién en tu vida diaria para ayudar a
reducir el desperdicio de alimentos.




Paz y Comunidad

Carta a la democracia del futuro

En esta actividad, los Scouts reflexionaran sobre qué
significa la democracia para ellos, c6mo puede cambiar en
el futuro y qué implicaciones tiene esto para la sociedad.
La actividad dura entre 15y 20 minutos y su dificultad se
puede adaptar (consulte la seccion de Informacion
adicional para obtener mas informacion).

Materiales necesarios

Para esta actividad necesitaras:
e Papely boligrafos para escribir las cartas.
e Sobres o una capsula del tiempo para guardar las
cartas.

'OTA=-"OTi®

Guia paso a paso

1.Introduce la idea de enviar una carta al futuro.

2.Plantea preguntas como ";Cémo sera la democracia
dentro de 50 afios?"

3.Dé tiempo a los participantes para escribir sus cartas.

4.Las cartas se pueden leer en voz alta (si asi lo desean) o
guardar en una capsula del tiempo.

5.Finaliza con una reflexién:

6.;Coémo reaccionaria una persona del futuro ante esta
carta?

7.:.Como se ha desarrollado la democracia a lo largo de la
historia?

Esta actividad puede adaptarse en dificultad:

e Para facilitar la actividad: Permita que los participantes
dibujen en lugar de escribir si les resulta dificil
expresarse con palabras.

Para hacerlo mas dificil: Pida a los participantes que
argumenten su postura en la carta. Por ejemplo: ";Por
qué cree que la democracia se fortalecera o se
debilitara en el futuro?"




Influencer por un dia: ;Puedes "vender" un mensaje
democratico?

Esta actividad se centra en como las redes sociales pueden
utilizarse como plataforma para el debate democratico, la
educacion y el activismo. Los scouts deben crear una
publicacion o un video que transmita un

mensaje democratico importante.

El objetivo de la actividad es mostrar como las redes
sociales pueden influir en la sociedad y la politica.
Ademas, los scouts aprenden a formular un mensaje claro
y a comprender que las distintas plataformas transmiten
los mensajes de forma diferente.

Materiales necesarios

Para esta actividad necesitaras:

e Papel y marcadores para quienes deseen crear
publicaciones fisicas.

e Teléfonos o tabletas si desean crear publicaciones
digitales.

¢ Sino se dispone de dispositivos digitales, las
publicaciones se pueden dibujar o escribir en papel.

e Silos scouts no quieren filmar ni tomar fotografias,
pueden explicar su puesto verbalmente.
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Ademas, puede imprimir lo siguiente:
e Lista de temas democraticos.
e Ejemplos de publicaciones efectivas en redes sociales.

Guia paso a paso

1.Dividan a los scouts en grupos pequefios (de 2 a 4
personas por grupo). Cada grupo debera crear una
publicacién o un video sobre un mensaje democratico.
Pueden elegir entre diferentes formatos:

o Baile de TikTok sobre la libertad de expresion.

o Historia de Instagram sobre el derecho al voto

o Publicacién de Facebook con una pregunta para un
debate.

2.Una vez que hayan creado su publicacion, podran
presentarla al grupo y explicar por qué eligieron ese
mensaje en particular.

3.Finaliza con una ronda de reflexién:

1.¢Cémo afectaria esta publicacion a las personas en
las redes sociales?

2.;Cémo se pueden utilizar las redes sociales de
forma positiva en una democracia?




Consejos para que el
evento se realice
fluidamente

iPrepara actividades en grupo!

Si la actividad es al aire libre y se hace una estacion JOTA, o
si no todos estan conectados en el JOTI a la vez, es
fundamental tener actividades individuales o actividades
para grupos pequefios que puedan hacerse en cualquier
momento durante el evento, de modo que siempre haya
algo que hacer.

Forma grupos pequenos

Es altamente recomendable juntar a los participantes en
grupos pequefios, de modo que puedan hacer turnos para
comunicarse con otros scouts alrededor del mundo.
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Garantiza el apoyo adulto

Hay que asegurarse de que haya suficientes adultos para
supervisar la radio y actividades online, asi como también
las actividades adicionales.

Mantén un espacio seguro

Cualquier cosa que se haga, se debe hacer de forma
segura. Tomese un tiempo para ver la informacién de
“Estar seguros en linea” en esta guia.




[ ]
TI ps pa ra e Reforzar el mensaje de que los adultos son
[ ] [ Y 4 . .
responsables directos de supervisar las
co m u n I ca c I 0 n actividades en linea y el monitoreo de las

conversaciones por radio.

\ Recordar constantemente que las
Antes del evento

conversaciones por radio no son privadas y no

oficial (16 al 18 de octubre) asi como también
la fecha de inicio de registro en el evento (Julio

2026). Durante el evento

Motivar a la planificacion actividades

\ se debe compartir informacién personal. J
Difundir las fechas clave, comunicando la fecha

conjuntas, destacando que el JOTA-JOTI es una e Motivar a los grupos a compartir sus

gran oportunidad para que scouts de actividades (como los "Mapas del Vecindario" y
diferentes edades colaboren. proyectos de "Creatividad para el Planeta") con
Informar que el evento puede adaptarse a otros grupos scouts durante la conexion.
cualquier escala (regién, distrito, grupo, Utilizar la actividad de "Influencer por un dia"
unidad). para que los mismos jovenes creen

Comunicar de forma clara que tanto jévenes publicaciones o videos que inviten a otros a
(mayores de 13 afios) como adultos deben participar.

completar el curso "Be Safe Online" para
garantizar una experiencia segura en el

\ internet.
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Reporte

iEs hora de reportar!

Al finalizar el Ciclo Institucional de Programa, cada grupo
scout debera registrar su participacion y las acciones
desarrolladas mediante el formulario digital habilitado
para el reporte.

Este reporte permitira sistematizar la informacion,
visibilizar el impacto generado y fortalecer la evaluacion
del Programa de J6venes a nivel nacional.

El acceso al formulario se realizara a través del cédigo QR

incluido en esta quia y debera completarse una vez
culminadas las actividades del CIP.
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CONTACTO

Q) (+58) 212-951.56.13

Q Oficina Scout Nacional, Edificio Askain,
piso 1, Oficina 1-l. Plaza Brion, Chacaito.

Urb, El Rosal. Caracas, Venezuela.

= direccion@scouts.org.ve

WWW.SCOUTS.ORG.VE
ﬁ O scoutsdevenezuela
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